Einfache Modelle fiir eigene Geschichten mit Kamishibai

1. Marchen / Heldenreise als Bilderfolge fiir Kamishibai gestalten:

Download: http://www.erzahlmal.de/fileadmin/user upload/Maerchenkette.pdf

2. Reihengeschichte als Bilderfolge fiir Kamishibai gestalten:

Aus:
http://www.leseanimation.ch/sites/default/files/Newsletter 44 Reihengeschichten.
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Reihengeschichten erfinden am Beispiel
,Die Kuh, die gern Bananen frisst”

Wie?
(guten Rat
geben,
Losung bereit
halten)

Hauptperson? | Was willsie? | Wen fragtsie | Wer hilft?
(Tier, Fabel- (ein dringen- , vergeblichum | (Zauberer,
wesen, der Wunsch) H | Fee, anderes
Mérchenfigur i (nacheinan- Tier oder
0.4.) ¢ dermeh- Ahnliches)
1 rereTiere,
1 Menschen,
1

Gliickliches
Ende
(Der Wunsch
wird erftillt.)
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Gegenstande)

. eine Kuh mochte eine | sie fragt nach- | ein Zwerg »Gete liber die Kuh findet |
: Banane essen . einander: den Berg, dort | eine Banane |
f eine Maus, gibteseinen | undisstsie
! einen Hund, Baum und zufrieden auf
! ein Schwein dieser tragt }
H Banenen!“ !
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